Tipps und Trick im Geobroker

1. Nachtragliches Bearbeiten einer riumlichen Auswahl und Koordinatenanzeige der
Stiutzpunkte

Die Stutzpunkte des Polygons oder Rechtecks kdnnen im rdumlichen Auswahlbereich
angezeigt und nachtraglich verandert werden. Nach der Auswahl eines raumliches Bereiches

den Button "Koordinateneingabe" Maus der Werkzeugleiste wahlen. Danach mit der linken
Maustaste auf die Polygonflache klicken, sodass ein Fenster getffnet wird, indem die Flache
und der Umfang des Polygons angezeigt wird, sowie die Befehle "Bearbeiten" und

"Léschen".
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Fliche ca.: 34.57 km?
Umfang cas 24,12 km

=Mit "Bearbeiten" werden die Stitzpunkte des
Polygons in die Koordinatentabelle (die sich nun
rechts vom Kartenfeld befindet) als Rechts- und
Hochwert eingetragen. Zuséatzlich kann das Polygon
als WKT-Geometrie angezeigt und fiir einen spateren Gebrauch kopiert und abgespeichert
werden. Dazu im Fenster ,Koordinateneingabe“ den Button ,Koordinatenliste einlesen”
waéhlen. Nochmals auf ,Bearbeiten” klicken und die WKT-Geometrie wird im ,Koordinaten
einlesen” — Fenster angezeigt.

Bearbeiter Lischen

Gleichzeitig wird der ausgewahlte raumliche Bereich mit Stiitzpunkten in Form von gelben
Markern versehen. Durch Verschieben der Marker mit dem Mauszeiger kann das raumliche
Auswabhlgebiet nachtraglich in seiner Grol3e und Form angepasst werden.

Kparfmatenemgabs Tix

o Moordmataniaby sniesen

F Ostwert: 3591825
T Ostwere: 3592070
 Ostwert: J592059.5
F Ostwers: 3692185
W Owtwert: JE92323
¥ Ostwert: 692351
' Ostwerty 359209 7

Merdweert: 55051715
Merdvwert: 5505139 8
Nordwert; 55051356
Mordweert: 5305147 1
Merdvweert: 5505160 2
Mordweert; 55051630
MNerdvweert: 5305193 6
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POLYGON{[369162.52 SB05171.51,369207.013
3805139.812,369209,78 5805139.635,369218.519
3805147.087,369232.25 SB05160.225,360235.144
5805162.994,360209.709 5805193.561,359182.52
SB05171.51))

Flichs ea.: & ket
Wniamg ca.r 0,85 km

_____

Die Koordinates wiercen in der Ssipenden Form ensariet
369161 BACBLIA

3E5353 BACGEITH

Waiter zum Warenkorh

2. Bildung eines Puffers mit Open-Source GIS-Software OpenJump



Tipp zur Weiterbearbeitung: Bildung eines Puffers mit Open-Source GIS-Software OpenJump

- Neues Projekt anlegen und beliebiges Rechteck/Polygon zeichnen

- Mit rechter Maustaste auf rdumliche Auswahl und , ausgewéhltes Objekt
anzeigen/bearbeiten” auswahlen

- WKT-Geometrie aus Geobroker einfligen und bestatigen

3 Objektinfo
Eckpunkte im Rahmen

Zoom

Ausgewihlte Objekte ausschneiden

Ausgewahite Objekte kopiers
"_;B.us.gewahﬂu _DIK;;ieh a:g;eigen / bearbeiten

Ausgewihlte Objekte I5schen

Objekt Duplizieren

Objekte an Punkt einfigen

Ausgewdhite Objekte zusammenfassen

T L

Ausgewdhite Objekte zerlegen

Diese Koordinate kopieren

Replikation der gewéhlten Objekte...
Ausgewishite Geometrien/Ebenen konvertieren b
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- Uber ,Menii/Werkzeuge/Analyse/Puffer” das Dialogfenster zur Pufferung auswéihlen

Pufferbreite
euecrete
[7] Abstand vom Attributwert erhalten

Nur ausgewshlte Objekte zu verwendendes Attribut

Andere Optionen
Anzahl der Segmente pro Kreisvierte| 8
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- WKT-Geometrie der gepufferten raumlichen Auswahl Uber rechte Maustaste auf
ausgewahlten Bereich = ,,ausgewihltes Objekt anzeigen/bearbeiten” kopieren und als
veranderte Geometrie als Koordinatenliste in den Geobroker wieder einfiigen
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